Warfelspiel

Niveau : débutants Pré-requis : -
Dominante : lexique X formulations
Capacites : Moyens linguistiques : /angage offert / langage sollicité
Comprendre & l'oral - Formula.tlons : Lexique :
comprendre des instructions X, du bist dran /
courtes et simples Wirf den Wiirfel ! L
comprendre des mots familiers | yyp/-pe Zah! siehst du 2/ Wie viel ist das ? |~
. : e nombres de
Parler en interaction orale : Richtig ! / Falsch / 146
énoncer des donnees chiffrées | Gruppe A hat zwei Punkte /
Gruppe B hat gewonnen !

Matériel : des cartes images (facultatif)

Organisation : classe partagée en 2 équipes
AetB

Déroulement :

1/ Un joueur de I'équipe A lance le dé et appelle un joueur de I'équipe B qui doit énoncer le

nombre tombé.

Si la réponse est juste, le joueur de I'équipe B margue un point pour son équipe.

2/ Le joueur appelé de I'équipe B lance le dé et appelle un joueur de I'équipe A, etc...

L’équipe qui a marqué le plus de points a gagné.
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