
Jeux linguistiques pour le cycle 2   -  CP LV du Haut-Rhin – Janvier 2009





Niveau : débutants Pré-requis : connaître le nom des animaux 



Dominante :     


Capacités : 
Formulations : Lexique : Comprendre à l’oral : 

comprendre des questions 
simples 
comprendre des mots familiers 
Parler en continu : 
reproduire un modèle oral 
(aspect culturel : les cris des 
animaux en allemand) 

 


Matériel : des cartes images représentant 
des animaux dont les cris sont connus des 
enfants - prévoir pour un groupe de 25 élèves 
environ 5 cris différents 

Organisation : grand groupe, en salle de jeu, 
                         gymnase ou préau 

 
Déroulement : 
Le maître montre les différents animaux représentés et demande aux élèves de rappeler le cri 
de chacun en allemand. 
 
  

Puis il distribue à chaque élève une carte représentant un animal. Les élèves se dispersent 
dans la salle et, au signal, ferment les yeux et partent à la recherche des membres de leur 
famille en émettant le cri de l’animal qui figure sur leur carte. 
 

Les élèves se dirigent à l’oreille et finissent par se regrouper
 
 
Prolongement possible (selon les acquis) : 
Les groupes étant constitués, le maître demande quel animal ils représentent. 

M :   
E :  
M :  

  E : 
                      ... 
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