
Jeux linguistiques pour le cycle 2   -  CP LV du Haut-Rhin – Janvier 2009  

Ochs am Berg 

 

Niveau  : débutants Pré-requis  : - 
 

 

Dominante :  lexique  formulations x 
 

 

Capacités : Moyens linguistiques : langage offert / langage sollicité 

Formulations : Lexique : Comprendre à l’oral : 
comprendre des instructions   
courtes et simples 

 
Parler en continu 
reproduire des expressions 
simples pour réaliser des jeux 
 

Ochs, Ochs am Berg ! 
X, zurück ! 
  
 

 

Matériel  : une ligne de départ, une ligne 
d’arrivée 

Organisation  : groupe classe  

 
Déroulement : 

Un joueur tourne le dos à ses camarades qui sont alignés à quelques mètres derrière lui. Il 

annonce : 

Ochs, Ochs am Berg ! 

et se retourne très vite. Pendant l’annonce, les autres joueurs avancent le plus vite possible et 

s’immobilisent. Celui qui bouge est pénalisé et doit revenir sur la ligne de départ ( X, zurück ! ). 

Le gagnant est celui qui touche le premier le joueur « Ochs » ou le mur. 

 

Variante  : 
 

- Utiliser une comptine qui servira d’annonce. 

 

 


