
Jeux linguistiques pour le cycle 2   -  CP LV du Haut-Rhin – Janvier 2007




Niveau : débutants Pré-requis : connaître le nom des animaux de la ferme 



Dominante :     



Capacités : 
Formulations : Lexique : 

Comprendre à l’oral : 
comprendre des instructions 
courtes et simples 
comprendre des mots familiers 
Parler en continu : 
reproduire des expressions 
simples pour réaliser des jeux 
 









Variantes : 






Matériel : des cartes images (facultatif) Organisation : demi-groupe classe, enfants 
disposés en cercle 

 
Déroulement : 
1. L’enseignant débute une histoire : 

 

2. Un élève répète et rajoute un autre animal. 

 

 

3. Ainsi de suite en rajoutant à chaque fois un autre animal. 
 
 
Variantes : 
 

- On peut utiliser un support visuel pour se souvenir de la succession. (cartes images) 
- On peut varier le vocabulaire et la phrase d’introduction :  

            



 

 


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