
Les arts plastiques aux cycles 2 et 3. 
 

 

 

Textes de référence : 
- Organisation de l’enseignement de l’histoire des arts, encart du B.O. n°32 du 28 août 2008. 
- Parcours d’éducation artistique et culturelle, B.O. du 9 mai 2013. 
- Parcours d’éducation artistique et culturelle, (repères de progression) arrêté du 1er juillet 2015 paru 
au J.O. du 7 juillet 2015. 
- Programme de maternelle, B.O. n°2 du 26 mars 2015 
- Programmes des cycles 2 et 3, B.O.n°11 du 26 novembre 2015 
 

Ressources : 
- Guide pour la mise en œuvre du Parcours d’éducation artistique et culturelle 
- Charte pour l’éducation artistique et culturelle 
- Ressources d’accompagnement des enseignements artistiques aux cycles 2 et 3 
 

 

 De 2008 à 2016, un renforcement des enseignements artistiques : 
 

Depuis 2008, l’Institution est particulièrement attentive au développement de l’Education Artistique et 
Culturelle. Elle a d’abord introduit l’enseignement de l’histoire des arts adossé aux six grands domaines 
artistiques1 avant d’en faire une priorité à la rentrée 2013. La circulaire du 3 mai 2013 qui accompagne 
cette priorité gouvernementale prévoit la mise en œuvre du Parcours d’Éducation Artistique et 
Culturelle afin de garantir une offre éducative cohérente qui aille au delà de la simple juxtaposition 
d’actions, dans tous les domaines des arts et de la culture.  
 
Les points saillants de cette circulaire sont la réhabilitation de la pédagogie de projet, l’articulation 
nécessaire des trois piliers de l’éducation artistique et culturelle que sont les connaissances, les 
pratiques et les rencontres2 au sein d’une séquence d’enseignement, l’importance du partenariat3 et du 
suivi4.  
 
À cette circulaire ont succédé un guide national pour la mise en œuvre du parcours d’éducation 
artistique et culturelle, un référentiel avec des repères de progression par cycle autour des trois piliers, 
ainsi qu’une charte pour l’éducation artistique et culturelle 
 
Les nouveaux programmes d’enseignement de cycles 2 et 3 entrés en vigueur en cette rentrée, s’inscrivent 
indéniablement dans la lignée des textes précédents et autour desquels il est indispensable d’avoir initié 
une réflexion collégiale en vue de leur mise en œuvre. L’outil de suivi qui permet à l’élève de garder 
une mémoire vive de son parcours artistique et culturel, reste plus que jamais d’actualité. 
  
 

 Les spécificités des nouveaux programmes en arts plastiques : 
 

Si les contenus d’enseignement sont davantage développés et concis que ceux des programmes de 2008, 
les programmes apportent également un éclairage sur la didactique des arts plastiques et sur l’évaluation. 
L’une des nouveautés réside dans les trois grandes questions propres à chaque cycle. 
 

                                                        
1 Arts du visuel – Arts du quotidien – Arts de l’espace – Arts du langage – Arts du spectacle vivant – Arts du son 
2 Avec des œuvres, des lieux, des professionnels des arts et de la culture 
3 En termes de programmation, il est souhaitable que les élèves aient vécu une fois par cycle, un projet 
partenarial s’appuyant sur l’un des 6 grands domaines artistiques. 
4 Chaque élève doit pouvoir conserver la mémoire de son parcours pour qu’il se l’approprie pleinement. Les 
actions auxquelles l’élève a participé pourront être recensées dans un document individuel en version papier ou 
numérique. 

 

http://www.education.gouv.fr/cid22078/mene0817383a.html
http://www.education.gouv.fr/pid25535/bulletin_officiel.html?cid_bo=71673
http://www.education.gouv.fr/pid25535/bulletin_officiel.html?cid_bo=71673
file:///C:/hhttp/::cache.media.eduscol.education.fr:file:Domaines_artistiques:49:9:2013_EAC_guide_bdef_287499.pdf
http://www.education.gouv.fr/pid25535/bulletin_officiel.html?cid_bo=91164
http://eduscol.education.fr/cid105396/charte-pour-education-artistique-culturelle.html


 Pour visualiser l’architecture des programmes, les points d’évolution et accéder aux documents 
d’accompagnements grâce aux liens hypertextes, se référer au document 1 en pièce jointe. 
 
 

 Les trois grandes questions (cycles 2 et 3) : 
 

Toutes les questions du programme sont abordées chaque année du cycle ; travaillées isolément ou mises 
en relation, elles permettent de structurer les apprentissages.  
 
Au cycle 3, elles sont explorées à partir de notions récurrentes (forme, espace, lumière, couleur, matière, corps, 
support, outil, temps), en mobilisant des pratiques bidimensionnelles (dessin, peinture, collage…), des 
pratiques tridimensionnelles (modelage, sculpture, assemblage, installation…) et les pratiques artistiques de 
l’image fixe et animée (photographie, vidéo, création numérique), pour développer chez les élèves des habiletés 
à fabriquer, représenter, mener un projet et s’exprimer sur son travail ou sur une œuvre. 
 
De manière générale, une séquence d’apprentissage en arts plastiques permet souvent de travailler  
plusieurs grandes questions simultanément.  
 

o Des exemples : 
 

Réaliser un paysage  
Arts du visuel - pratique artistique bidimensionnelle 

CYCLE 2 CYCLE 3 
La représentation du monde La représentation et les dispositifs de présentation 

L’expression des émotions Les fabrications et la relation entre l’objet et l’espace 

La narration et le témoignage par les images 
La matérialité de la production plastique  

et la sensibilité aux constituants de l’œuvre 

 

Confectionner un vêtement 
Arts du quotidien - pratique artistique tridimensionnelle 

CYCLE 2 CYCLE 3 
La représentation du monde Les fabrications et la relation entre l’objet et l’espace 

L’expression des émotions 
La matérialité de la production plastique  

et la sensibilité aux constituants de l’œuvre 

 

Concevoir la maquette d’un édifice 
Arts de l’espace - pratique artistique tridimensionnelle 

CYCLE 2 CYCLE 3 
La représentation du monde La représentation et les dispositifs de présentation 

L’expression des émotions Les fabrications et la relation entre l’objet et l’espace 

La narration et le témoignage par les images 
La matérialité de la production plastique  

et la sensibilité aux constituants de l’œuvre 

 
 

o Un exemple détaillé de pratiques pédagogiques autour des trois grandes questions pour chaque 
cycle : Réaliser un film d’animation 

 

 Se référer au document 2 en pièce jointe. 
 
 
 
 
La conseillère pédagogique en arts visuels, Érika KAUFFMANN, se tient à votre disposition pour vous 
accompagner dans la mise en œuvre de vos projets artistiques. 


