Réaliser un film d’animation au cycle 2

Trois grandes questions

Connaissances et compétences associées

Exemples de pratiques pédagogiques adossées
aux étapes de réalisation d’un film d’animation

La représentation
du monde

- Utiliser le dessin dans toute sa diversité comme moyen
d’expression.

- Employer divers outils, dont ceux numériques.

- Prendre en compte l'influence des outils, supports matériaux,
gestes sur la représentation en deux ou trois dimensions.

Découvrir des ceuvres cinématographiques (o# des extraits), identifier les
procédés cinématographiques, s’interroger sur la fabrication des images.

Pré-production :
- Choisir un procédé ou une combinaison de procédés : (explorer la
représentation en plan et on en volume)

o L dessin animé
o La manipulation d’objets en plan = sable, papiers découpés, pdte a modeler en
bas-relief, textile. ..
o [animation en volume = marionnettes, pite @ modeler, fignrines, objets divers,
Sfruits et ligumes, pixilation
- Réaliser les esquisses des personnages et des décors du film.
- Réaliser le storyboard.

Production :

- 8l s’agit d’un dessin animé, réaliser les dessins (authentiques on numériques via nn
logiciel) pour chaque plan et séquence du film.

- §il s’agit de manipulation d’objets en plan ou d’animation en volume,
animer d’image en image, en déplacement petit a petit les éléments
(personnages et/ ou décors) afin d’obtenir un mouvement plus fluide et réaliste.

- Photographier en variant les points de vue et les cadrages.

L’expression
des émotions

- Exprimer sa sensibilité et son imagination en s’emparant des
éléments du langage plastique.

- Expérimenter les effets des couleurs, des matériaux, des
supports... en explorant I'organisation et la composition plastique

- Exprimer ses émotions et sa sensibilité en confrontant sa
perception a celle d’autres éleves.

Découvrir des ceuvres cinématographiques (o# des extraifs), exprimer ses
émotions et sa sensibilité en confrontant sa perception a celle des autres.

Pré-production :

Réaliser les personnages et les décors du film en exprimant sa sensibilité :
- Agir sur les formes (supports, matérianx, constituants. ..), sur les couleurs
(mélanges, dégradés, contrastes. . .), sur les matieres et les objets.

- Explorer les possibilités d’assemblage ou de modelage.

La narration
et le témoignage
par les images

- Réaliser des productions plastiques pour raconter, témoignet.

Production :

- Raconter des histoires vraies ou inventées par les techniques de 'image
animée.

- Composer une image en effectuant des choix relatifs a 'espace, a la ligne, a
la forme, au ton, a la couleur, au mouvement et au rythme a des fins
narratives.
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- Choisir le type de cadrage selon l'intention -
plans larges = valenr descriptive,
plan moyen = valeur narrative,
gros plan = valenr psychologique.
- Choisir I’angle de prise de vue selon Uintention (plongée, contre-plongée, normal).

Post-production :
- Effectuer le montage et la sonorisation du film.

Distribution :
- Réaliser I’affiche du film.
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Réaliser un film d’animation au cycle 3

Exemples de pratiques pédagogiques adossées

Trois grandes questions Connaissances et compétences associées . iyt ) .
aux étapes de réalisation d’un film d’animation

Découvrir des ceuvres cinématographiques (o# des extraits), identifier les
procédés cinématographiques, s’interroger sur la fabrication des images,
prendre conscience de la valeur expressive de I’écart dans la représentation,
percevoir les incidences de 'autonomie du geste graphique sur I'unicité de
Pceuvre.

Pré-production :
- Choisir un procédé ou une combinaison de procédés :

o [ ¢ dessin animé

. I:a ressemblgnce : . o o La manipulation d'objets en plan = sable, papiers découpés, pate a modeler en
Découverte, prise de conscience et appropriation de la valeur bas-relief, textile
A e

expressive de I’écart dans la représentation. L . PN ) o
p p o lanimation en volume = marionnettes, pite a modeler, figurines, objets divers,

Sfruits et ligumes, pixilation

- L’autonomie du geste graphique, pictural : L 1 . .
g graphique, p - Réaliser les esquisses des personnages et des décors du film.

Ses incidences sur 'unicité de Pceuvre.

- Réaliser le storyboard.
- Les différentes catégories d’images, leurs procédés de Production :
La représentation fabrication, leurs transformations : - 8’1l s’agit d’un dessin animé, réaliser les dessins (authentiques on numériques via nn
et les dispositifs L’image dessinée, peinte photographiée, filmée, la transformation logiciel) pour chaque plan et séquence du film. o
de présentation d’images existantes dans une visée artistique. - S’ﬂ s’ag}t de mam.pulatmn d’(?b]ets en plan ou \d’am.mzmo,n, en volume,
animer d’image en image, en déplacement petit a petit les éléments
- La narration visuelle : (personnages et/ ou décors) afin d’obtenir un mouvement plus fluide et réaliste.
Les compositions plastiques, en deux et en trois dimensions, 2 des | - Photographier en variant les points de vue et les cadrages.
fins de récit ou de témoignage, I'organisation des images fixes et - Composer une image en effectuant des choix relatifs a espace, a la ligne, a
animées. la forme, au ton, a la couleur, au mouvement et au rythme.
- Choisir le type de cadrage selon 'intention :
- La prise en compte du spectateur, de Peffet recherché : o Les plans larges = valeur descriptive,
Découverte des modalités de présentation afin de permettre la o Les plans moyens = valeur narrative,
réception d’une production plastique ou d’une ceuvre. o Les grus plans = valenr psychologique.

- Choisir I’angle de prise de vue selon Uintention (plongée, contre-plongée, normal).

Post-production :
- Effectuer le montage et la sonorisation du film.
- Réaliser le générique du film.

Distribution :
- Réaliser Iaffiche du film, le flyer.
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Les fabrications
et la relation
entre ’objet

et ’espace

- L’hétérogénéité et la cohérence plastiques :

Les questions de choix et de relations formelles entre constituants
plastiques divers, la qualité des effets plastiques induits ; le sens
produit par des techniques mixtes dans les pratiques
bidimensionnelles et dans les fabrications en trois dimensions.

- I’invention, la fabrication, les détournements, les mises en
scene des objets : création d’objets, intervention sur les objets,
leur transformation ou manipulation a des fins narratives,
symboliques ou poétiques.

Pré-production :

Réaliser les personnages et les décors du film :

- Prendre en compte les qualités formelles de matériaux, d’objets ou d’images
dans leur association au profit d’un effet, d’une organisation, d’une intention.
- Explorer différentes mises en scéne a des fins narratives, symboliques ou
poétiques.

La matérialité de la
production plastique
et la sensibilité
aux constituants
de ’ceuvre

- La réalité concréte d’une production ou d’une ceuvre :
Le role de la matérialité dans les effets sensibles que produit une
ceuvre

- Les qualités physiques des matériaux :

Incidences de leurs caractéristiques rugosité,  liquidité,
malléabilité...) sur la pratique plastique en deux dimensions
(transparences, épissenrs, mélanges homogenes et bétérogenes, collages...) et en

(porosité,

volume (5tratifications, assemblages, empilements, tressages, emboitements, adjonction
d'objets ou de fragments d'objets...), sur linvention de formes ou de
techniques, sur la production de sens.

- Les effets du geste et de Pinstrument :

Les qualités plastiques et les effets visuels obtenus par la mise en
ceuvre d’outils, de médiums et de supports variés ; par les dialogues
entre les instruments et la matiere ; par 'amplitude ou la retenue du
geste, sa maltrise ou son imprévisibilité.

- La matérialité et la qualité de la couleur :
La compréhension de la dimension sensortielle de la couleur.

Découvrir des ceuvres cinématographiques (ox des extraits), prendre conscience
de la matérialité plastique de 'envre, des qualités physiques des matérianx, des effets du
geste et de Uinstrument, de la qualité de la conlenr.

Pré-production :

Pour réaliser les décors et les personnages et traduire des effets précis :

- Explorer les qualités physiques des matériaux, des médiums et des supports
pour peindre ou dessiner, pour sculpter ou construire.

- Découvrir et utiliser les qualités plastiques et les effets visuels obtenus par la
mise en ceuvre et les interactions entre outils, médiums et supports variés.

- Utiliser la couleur dans sa dimension sensorielle.

Le site du Centre Pompidou propose des fiches pédagogiques autour du film d’animation : https://www.centrepompidou.fr/cpv/theme/mon-oeil

Fiche pédagogique :

Mon (FEil explore 1 :

u'est-ce quun film d'animation? Les étapes de la réalisation

Fiche pédagogique :

Mon (Fil explore 2 : Techniques du film d'animation : L.a peinture sur pellicule et le stop motion

Fiche pédagogique :

Mon (Eil explore 3 : Le son dans le film d'animation

Fiche pédagogique

: Mon (Tl explore 4 : Techniques du film d'animation : Techniques mixtes et colorisation

Fiche pédagoéique :

Mon (Fil explore 5 : I.a composition

Fiche pédagogique :

Mon (Hil explore 6 : I.a matiere

Fiche pédagogique :

Mon (il explore 7 : I.a couleur
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https://www.centrepompidou.fr/cpv/theme/mon-oeil
https://www.centrepompidou.fr/media/document/de/4f/de4f56e4a03bd3bbc98af8bdf40bb1a2/normal.pdf
https://www.centrepompidou.fr/media/document/69/ab/69ab236d92694d93f356b41010d5b017/normal.pdf
https://www.centrepompidou.fr/media/document/96/4c/964ce330015c8cb049a355b1aae0c1b3/normal.pdf
https://www.centrepompidou.fr/media/document/a3/37/a3373bd047355e7677a4a615c02db602/normal.pdf
https://www.centrepompidou.fr/media/document/4d/ac/4dac1f1a3742e8b3b8195448d827084c/normal.pdf
https://www.centrepompidou.fr/media/document/94/07/940745429d61823f8566de8518886b8c/normal.pdf
https://www.centrepompidou.fr/media/document/86/f6/86f681d09878bb6c9d876e1b481cc2b9/normal.pdf

