Preésentation de |’ ordinateur

Objectifs .
- Découvrir le monde - compétences dans le domaine de
la matiere et des objets:
- reconnaitre, classer, sérier, désigner des matiéeres, des
objets, leurs qualités et leurs usages

- B2i, domaine 1 - Maitriser lespremiéresbasesdela
technologie infor matique : savoir reconnaitre et nommer les
éléments principaux qui composent |’ ordinateur.

L es pages qui suivent regroupent les exercices
Proposes apres les phases de découverte et
manipulation del’ ordinateur.



(Tableau récapitulatif affiché et collé dans e cahier de vie)
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L’ ordinateur : lescablesont disparu ! Dessine-les.
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Les éléments de |’ ordinateur : place les étiquettes.
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GS Leséémentsdel’ ordinateur : place les étiquettes.
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I'écran le clavier I'ordinateur
'ecran le clavier l'ordinateur
la souris I'imprimante I'unité centrale
la souris | I'imprimante | I'unite centrale

Découper les él éments de I ordinateur et
les disposer sur une feuille en collant
Dessiner les cables qui relient les éléments.

dessous leur nom.
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Découpe les morceaux et associe-les pour
reconstituer les éléments de I’ ordinateur.



