Annexe 1

Jeu : « Je pioche quand j’entends ».

Règles :

1) L’enseignant choisit un texte adapté aux difficultés de l’enfant. 

2) Lecture du texte. Compléter le tableau :

	
	Situation 1
	Situation 2
	Situation …

	Qui ?
	
	
	

	Où ?
	
	
	

	Quand ?
	
	
	

	Quoi ?
	
	
	


2) Puis l’enseignant dispose sur la table des cartes avec des mots clés en relation avec le texte (possibilité de mettre des informations pièges). Lecture des cartes par l’enseignant ou l’enfant (selon le niveau).

3) Définir le thème auquel l’enfant devra être attentif.

4) L’enseignant lit le texte. L’enfant pioche la/les cartes avec la/les informations en relation avec son thème. Puis l’enfant restitue oralement les informations.

Variantes :

· Nombre d’informations à trouver 

· L’enfant travaille seul ou en équipe

· Trouver des informations sur 1 ou plusieurs thèmes

· Varier le nombre d’information à trouver

· Varier le nombre d’informations pièges

· Permettre ou non de prendre les cartes pendant la lecture (travail de mémorisation des informations)

· Compléter ou non le tableau Qui/Où/Quand/Quoi…

· Compléter oralement ou par écrit ce tableau

Evolution possible : L’élève lit et cherche seul des informations.

Donner un texte à l’élève. Il le lit seul. Sous le texte, proposer des mots clés, des informations en relation ou non avec le texte :

· soit l’élève entoure tous ce qui concerne le texte ;

· soit l’élève entoure ce qui concerne un thème ;

· soit l’élève entoure ce qui concerne plusieurs thèmes.

