Montage vidéo avec Windows Movie Maker 2
Windows Movie Makeest le logiciel de montage vidéo livré avdéndows XP Il faut
absolument installer la version 2 de ce logiciel.

On lanceWindows Movie MakegparDémarrer/Programmes/Windows Movie Maker
1) Importer une vidéo sur PPordinateur :

On doit tout d’abord relier le lecteur (caméscapagnétoscope) a I'ordinateur, généralement
par une pris&ireWire (ou IEE1394).
Mettre le lecteur sous tension.

Dans la partie de la fenétre nommEgches de la vidéalans le paragraphe Cédpturer la
vidéd, cliquer surCapturer a partir du périphérique vidgooir fig. 1). Au besoin, on ouvre
un paragraphe en cliquant dessus.

1. Capturer la )
vidéo :

Capkurer & partir du périghérique vidéo
Importer |3 vidéo

Imparter des photos

Importer e son ou la musique

2_Modifier la (v

vidéo

3. Terminer la (w) fig. 1
vidéo

Conseils pour (v)

realiser la vidéo

Une fenétre demande de donner un nom au fichi€ovansi capturé ainsi qu'un dossier de
stockage (voirfig. 2). Cliquer surParcourir... et effectuer ce choix pour changer celui
propose.

Assistant Capture vidéo : PEriphérique DY Sony

Fichier vidéo capturé
Entrez leg informations conicernant le fichier vidéo capturé.

1. Entrer un nom de. Fi'chl_er pour |a vidéo capturés,

| ma videa a moi

2. Chaisir un emplacement pour-enredistrer la vidéo capturée, flg . 2

@Mes vidéos j Patcorit.., |

Cliquer surSuivant

Dans la fenétre des parametres de la vidigp 8), on a le choix entre I'optioiQualité
optimale pour la lecture..si 'on ne désire passer la vidéo que sur l'orginaau format
Microsoft (*.wmv) ou le format DV-AVI afin de I'eragistrer sur un cdrom ou dvdrom au
format MPEG ou Divx.
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Assistant Capture vidéo : Périphérique DY Sony __X_[

Paramétre vidéo =
Selectionnez le parametre gue vous voulez ulilizer pour capturer la vidéo, Le parametre de capture 3.

que vous sélectionnez déterming la gualité et la taille de la vidéo capturée,

" Qualité optimale pour la lecture sur mon ordinateur (recommandé)
Utilisez cethe pane sivous ervisagez de stocker et de modifier 2 vidéo sur vobre ardinateur,
Nﬂrmat du périphérique numeérique {DV-AVI)
Hiisez cette page si vous envisagez d'enregistrer ensuite la vidéo Finale sur une cassette,

fig. 3

" Autres paramétres I';.._!e-.;. poUr Packat BE (218 Khite /) _”_]

Cliquer ensuite susuivant

Assistant Capture vidéo : Périphérigue DY Sony: ﬂ
Méthode de capture ==
ous pouvez capturer la bande entigre autamatiquemnent ou capturer manuellement des parties | L 1.
spécifiques. -

(+ Capturer automatiquement la bande vidéo complete

Pou ' |a methOde de Captu re ( g ' Labande vidén se rembobine au debut et la vidéo est alors capturée
4) , cocher C aptu rer automatiqusment,

" Capturer manuellement des parties de la bande vidéo

aUtO m atl q U e m e nt | a Vl d éO CO m p I é Indiquez |a partie de 13 vidéo que vous voulez capturer sur la bande et

commences la capture manuelle. Vous pouvez capturer plusieurs parkies de la

et Afﬁcher un apergu pendant IE bande vidéo sans devair redémarrer Assistant.
capture

Cliquer surSuivant

v afficher un apercu pendant la capture
Sur certains ordinateurs, 'affichage de la Fenétre d'apercu pendant s
capture vidso peut nuire & la qualité du contenu vidéo capburg, Sivous
trouvez que les fichiers viden capturés ne sont pas lus correctement,
désactivez cette case & cocher,

fig. 4
<_F"|écédent| Suivant I Annular |

Assistant Capture vidéo : Périphérique DY Sony x| L, .
Coe 0V oncous LﬂJ Le magnétoscope rembobine alors
‘euillez patienter peridant que la vidéo est capturée. e .
»| automatiquement la cassette et lance la capture
de la vidéo. Si ce n'est fait, cocher la c&séer

Capture d Ja vidéo & partir dela bands ¢

les clips lorsque l'assistant a termirfoir fig.
5).

v Rembobinage de la bande
v Capture de la video

“Création du fichier

L’apercu permet de voir a quel moment de la

g vidéo en est la capture. | .

oo st e On peut alors la stopper en cliquant suréter
Treste 5,59 S s oot € la capturepuis en validant cet arrét en cliquant
¥ Ctoris dps e fnssiant aterning sur Oui dans la nouvelle fenétre de

confirmation.

Pttt | Temine | [ Aoder ]
fig. 5

Importer X
Impiortation des fichiers en cours. .
e
La vidéo capturée est alors enregistrée en créantifférents ma videaamoi
clips (= séquences lors du tournage). —s
Secondels) restanteis) | 46 4%

Annuler
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Collection : ma video a moi
[éplacez un clip et placez:le-zur la chronologie ci-dezzous.

Ces difféerents clips sont affichés da
'ordre dans la partie centrale (appel
Collection) de la fenétre d&Vindows Movie
Maker (voir fig. 6).

30/11/2004 09:39

flg . 6 ma video a moi 001 25/12/2003 10139 25/12/2003 10:59

2) Visionner un clip :

Dans la parti€ollectionde la fenétre, cliquer sur le clip a visionner.
Sous la fenétre d’apercu, cliquer sur le bouteature(voir fig. 7).

Q0:00:00,00 A 00:00:1 3,09

E Enpause

NPO@DRE DG fig. 7

Curseur d
défilement

Arrét Fractionner le clip

suivantt

®

Le boutonimage suivant permet de faire défiler le clip image par image.

3) Renommer les clips :

Afin de faciliter la reconnaissance des séquencms e montage futur, on pourra les
renommer de maniére plus explicite.

Cliquer sur le clip puis cliquer sur son nom ausdes (qui indique en général la date et

I’'heure de prise du clip)
Taper alors le nom souhaité puis valider patrée

4) Scinder un clip :

Pour les besoins du montage, on peut vouloir partag clip.
Lancer la lecture du clip puis l'arréter a I'entdsmuhaité pour la séparation. On peut aussi

parvenir a cet endroit en faisant glisser le cursewéfilement (voifig. 7) jusqu'a la position

souhaitée.
On affine le point de découpage grace aux boutoage suivant®ulmage précédente

Cliquer alors sur le boutdfractionner le clip...(voir fig. 7).
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Les 2 parties du clip gardent le méme nom mais ¢
ajouté(1) a la deuxieme.

On peut alors renommer ce dernier comme vu
paragraphe 3.

dip 2 clip2 (1)

5) Ordonner les clips :

Le montage va d'abord consister a placer les dhps I'ordre désiré.
Pour cela, avec la souris, faire glisser le premliprvoulu vers la premiére case de la table de
montage au bas de la fenétre (Vgr 8).

Collection : ma video a moi (1)
Déplacez un clip et placez-le sur la table de moritac

1. Capturer la ()
vidéo
Capturer & partir du périphérique vidéo
Importer la vidéo
Importer des photos
Importer le son ou la musigue
2. Modifier la ™
vidéo
3. Terminer la )
vidéo
Conseils pour )

réaliser la vidéo

fig. 8
Procéder de méme pour ordonner les autres clips.
6) Rogner le début ou la fin d'un clip :
Commencer par afficher la tabl . —
chronologique en cliquant sur le boutc® 4 M) () | J affiche 'a&hm“ﬂ'ﬂgie
Afficher la chronologie =
J . -

Pour faciliter I'action, on peut cliquer sur le bmuZoom avantvoir fig. 9).
Cliquer ensuite sur le clip a rogner pour l'activer

Saisir et faire glisser le bord droit ou la bordugae du clip (le pointeur de la souris se
transforme en double fleche horizontale rouge) pogner la fin ou le début du clip.

Pour s'aider, on peut utiliser :
- la barre du temps au-dessus de la bande chraqoiag
- lafenétre d'apercu de la vidéo.
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Zoom avant Barre du temps

Pour rogner le début du clip

Pour rogner la fin du clip ’

NB : lorsque I'on rogne une partie de clip, celle¥est pas détruite, on peut donc revenir en
arriere.

7) Utiliser des effets vidéo :

On peut ajouter a un ou plusieurs clips, un ouiplus effets vidéo parmi ceux proposes.

Pour obtenir les effets disponibles, déroulerdgelides collections (vofig. 9) et cliquer sur
Effets vidéoLes différents effets possibles s'affichent darfenétre des collections.

Collections |9 ma video a moi M
tollection - md; m%e
Transitions vikeo

1&placez un clip et

= collections fig. S

f‘ﬂ ma video a moi

On peut avoir un apercu de I'effet en cliquant dest en lancant la lecture.

Faire glisser I'effet choisi sur le clip.
Lancer la lecture pour visionner le rendu de ltedte le clip.

On peut ajouter d'autres effets sur le méme cliladeéme maniere.

i- #6 Couper Chrl+s

.|_| Copier Chrl+C

Pour modifier I'ordre des effets dans un clip ousapprimer, effectuer x sumpriner Suppr
un clic droit sur le clip. = _

. ~ . ) o, | (®) Lire la chronologie Chrl+in

Dans le menu qui apparait (véig. 10), cliquer suiEffets vidéo s Slectionner tout .

|

Apparition en Fondu

Dispatition en fondu

fig. 1C

|ﬂ Propriétés

Une fenétre (voifig. 11) permet de sélectionner (a gauche)efésts disponiblea ajouter, de
sélectionner (a droite) deffets affichés supprimer.

On peut aussi, a droite, sélectionnereffiet affichéet le monter ou le descendre pour le faire
apparaitre avant ou apres les autres.
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Ajouter ou supprimer des effets viden

Effets disponibles :

Effets affiches :
lAccelérer, double Al Ajouter >= i Disparition enfondu, wers le blanc | Mants
| Age du film, ancien | Trainge
{&ge du film, le plus ancien :
.ﬂge du F|Imj plups ancien
Apparltlon en Fandu, & partir du Blanc

Apparltlon en Fandu, & partir du noir
| Aquarells
!F\tténuer -
| BkkEnuer +

Annuler flg |

NB : Attention aux effets de ralenti et d'accélémtiils agissent aussi sur la bande son qui
devient incompréhensible.

8) Ajouter une transition entre 2 clips :

Pour obtenir la liste des transition entre|_ i (roe—
clips, dérouler la liste des collections ' ol ————
cliquer sur Transitions vidéo. =ftets video [§

Jéplacez un effet vi m
Collectlons

: ma video a moi
. 'f‘.'j ma wideo amioi (1)

On peut voir un apercu d'une transition en cliqulassus et en lancant la lecture.

Faire glisser la transition choisie et la lachdrea clips.
On peut voir la transition entre les 2 clips erchant la lecture.

Pour modifier une transition, cliquer sur le signdevant vidéo dans la barre de chronologie
(voir fig. 12). On dispose alors de la bande des transitiordeaseus de celle des clips.

Pour faire
apparaitre la bant
des transitions

L -|E|'- i I_-' ) ,E Affiche la table de montage ségquentiel
00:00t 04,00 0:00t0e.00

onont;
clip 4

clip 1
¥idéo

Transikion

Audio bu:lilﬂ { -.-:=:1 flg' 12

Cliquer sur la transition a modifier.

Faire glisser son bord gauche vers la droite ptbonger sa durée ou vers la gauche pour la
diminuer.

on:000,00 dEPos00 o

1 - Cliquer sur la

2 — Faire glisser le bord transition a modifier

pour allonger ou diminu = ;
la transition. e

Pour supprimer une transition, cliquer dessus pppuyer sur la touch8uppr(ou Del) du
clavier.
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9) Ajouter un titre au début d'une vidéo : BN oo e

Dans le men®@ultils, cliquer sufTitre et générique. (voir fig. 13). )

5 Effets vidéo

Cliquer sur les motttre au débutdans la phrasajouter un titre au début
de Ia Vldéo Prendre une photo de 'apercu

Marration de la chronologie...

= . Ealance audio
0d voulez-vous ajouter un titre ?

fig. 12

Cpkions. ..

Ajouter un tikre % début de la vidéo,

Ainnter 1in ke Aavant le clin sélertinnng dane

On peut entrer le texte du titre souhaité dansaindeux cases (vofig. 14). L'intérét de ce
dernier cas est de différencier I'animation detetede chaque case.

Entrez le texte du titre
Cliquez sur Terming pour ajouter le titre & la vidéo,

Ma vidéo & mai

| réalisée par Stéphane Spillebergue

en décembre 2004

Ajouter un titre 4 |5 vidéo Annuler

Options supplémentaires

fig. 14

Modifier I'animation du e

Modifier la police et la coulewur du texte

Pour modifier I'animation du texte proposée pamadefcliquer suModifier I'animation du
titre. Dans la liste (voifig. 15, on peut choisir et visionner immédiatement danfenétre
d'apercu.

Remarque : si I'on a entré du texte dans les 2 cases, gradehoisir I'animation dans le
paragraphditres, deux lignes

Choisissez I'animation du titre
Cliquez zur Terming pour ajouter le titre 4 la video,

Mam Description ” |
GoUtte de peinture Remplit avec de la peinture

Titres, deux lignes

Apparition, dispatition en Forndu Apparailt en fondu, sinkerrompt; disparat enf...

Rentrer, Fondus Rentre de la gauche, s'interrompt, disparait e. .,
Sarkir Apparait en fondu, sinterrompt, sork vers la d...
Rentrer, Sortir Rentre de la gauche, s'interrompt, sort vers ..,
|_Titpae mnhiles o inernncés Titres cunernncés brancnarenks )
fig. 1
A o)
Ajouker un titre & la vidéo Annuler

On peut aussi
modifier la police et la couleur du titre et du dprainsi que d'autres attributs (vbg. 16) en
cliquant suModifier la police et la couleur du texte
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Pour changer |
couleur du fond

Sélectionnez |la police et la couleur du titre
Cliquez sur Terminé paur ajouter e titre & 1a vidéo:

Palice

G|F 8
Transparence : 0% Taille Position |
Pour changer la 0 A EE=E
couleur des caracteres _
fig. 1€
Ajouker g{hl"tre & la vidéo Annuler

Enfin, cliquer surAjouter un titre a la vidéoCe titre préparé est ajouté avant le premier clip
(voir fig. 17).

-IEI.- [ !- i I affiche la table de montage

: . Faire glisser pour allonger
0,00 000000500 00:0070,00

ou écourter le titre

vidéo &

Transition

On peut modifier la durée d'apparition du titrefaisant glisser son bord droit vers la gauche
pour écourter ou vers la droite pour I'allonger.

On peut modifier ce titre en effectuant un clicitdaessus puis en choisissant Modifier le

titre... dans le menu qui apparait. On retrouve diessmémes fenétres que ci-dessus (voir
fig. 14, 15et16).

Par défaut, le titre a été placé avant le prenlipr i est possible de le faire apparaitre en
incrustation sur le début du premier clip : pouacavec la souris, faire glisser le titre et le
déposer dans la barre nomn®&eperposition du titrau bas de I'écran (vdig. 18).

E A= -I:_l' ! I:-' 17T aFfiche |a table de montage séquentisl
(0:0004.00 0000 08,00
clip 1

Le titre a été
déplaceé apres
début du clip

Transikion

Audio

audiofMusique

Superposition du titre

La, on peut modifier durée et attributs du titrenocoe vu précédemment.

Remarque : Le titre peut apparaitre aprés le début du clip.
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10) Ajouter un titre ou du texte intermédiaire entre 2 clips :
On peut insérer un titre ou une plage de texteatdux clips.

Cliquer sur le clip précédent le texte a insérer.
Dans le men@uitils, cliquer surTitres et générique.(voir fig. 13).

Ajouker un kitre aprés le clipfElectionné dans la chronologie,

Parmi les propositions, cliquer ¢
Taper le texte voulu (Attention, la quantité detéeast limitée).
Modifier I'animation et les attributs du texte (vbig. 15et16).
Cliquer enfin sujouter un titre a la vidéo

On peut modifier la durée d'affichage de ce clipedee en faisant glisser son bord droit.
La regle du temps au-dessus permet de connaiteeciete.

Remarque : On peut placer plusieurs clips de texte a lgesui

11) Ajouter une image fixe entre 2 clips :

Edition  Affichage  Outils  Clip L

| ] Mouveau prajet Chel4+n

|  Ouvrir un projet... Chrl+0

. . . k=l Erregistrer le projet Ctrl+5

Commencer par importer cette image dans la catlecti Ervegisrer o proietsoss.. 12

Pour cela, dans le menkichier, cliquer surlmporter dans les, o " w

Co”eCtIonS o (flg 19) ) : Capturer la vidéo ChrlHR
Les principaux formats d'image sont reconnus. ———

Propriétés

fl g . lg ' 1 Di\Mes vidéosiessai de video

2 D:\Mes vidéos\essail

Collection : ma video a moi (1) Quitter
Déplacez un clip et placez-le sur la chronologie ci-dessaus, e

Faire glisser alors cette image de la collectiors Ve
bande des clips et la lacher a I'endroit voulur(figi
20).

On peut aussi faire varier la période d'affichage d
cette image en faisant glisser son bord droit, cemm
pour les autres clips.

table de montage séquentis|

E00 DO mnn Dn0oiEnG, Dianenin, BoanEEn

% el | E‘ sddfhdihhdf

dip 4 ‘

00 005,00

clip’l

fig. 2C
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12) Ajouter un fichier son au montage :

Comme pour les images, on doit d'abord importdicteer dans la collection pai
Fichier/Importer dans les collections (voir fig. 19).
Il se présente sous la forme de cette icbne :

On le fait alors glisser jusqu'a la bande nommadio/Musiqueau-dessous de I it
bande vidéo.

La, en faisant glisser son bord gauche, on posiide début par rapport aux clips vidéos.
En faisant de méme avec le bord droit, on pewdeaurcir pour l'ajuster au besoin. La partie
"supprimée” n'‘est que masquée, ce qui permet drzuver.

Remarque : Ce fichier son peut chevaucher la bande soncligs vidéo, les 2 seront lus
ensemble.

Enregistrer un commentaire :

Si I'on ne dispose pas de matériel spécifique egstrement du son, on peut enregistrer
directement un commentaire qui sera diffusé penldaleicture de la vidéo. On doit brancher
pour cela un micro sur la prise micro (rose) deslde son de 'ordinateur.

Cliquer dans la bande du temps pour positionndélait du commentaire.
Dans le menu Outils, cliquer sur Narration de leonblogie.

Narration de la chronologie Dans la fenétre (voifig. 21), cliquer sur le
Eénp;‘zgﬁzrljndicateul de lecture de la chronologie sur un point wide d bOUtonDémarrer Ia nal’ratior.l
S R Pendant que la vidéo défile, on dit son
1. MH ; commentaire.

e Ak i On arréte l'enregistrement en cliquant sur le
gl boutonArréter la narration

Teriie _ i Une fenétre propose l'enregistrement de ce
Afficher plus d'eptions . . . . .
fichier son : lui donner un nom puis valider par
Pour en savoir sur la narration de la chronologie En registrer
fig. 21 Le commentaire est placé dans la baAddio/Musiqueou I'on peut le déplacer
et le raccourcir.
Modifier le volume d'un clip sonore :
On peut ajuster indépendamment le volume de chaggeence sonorg # i
. ' . - 1z ' e . z L[y Copier Chrl4+C
gue ce soit celle d'un clip vidéo ou celle d'uthigc son ajouté.
. ) . . . > Supprimer Suppr
Effectuer un clic droit sur le clip sonore a moelifi Dans le menu qu|—___
s'affiche (voirfig. 22), cliquer suNolume.. ® Urslschiondlogis W

TMuet
Apparition en Fondu

1 Disparition en Forndu

| |« Proprigtés

fig. 22
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Dans la fenétr&olume du clip audigvoir fig. 23), faire glisser le curseur vers la gauche ou
vers la droite pour diminuer ou augmenter le volwmeore de ce clip.

On peut aussi cocher la caSkp muetpour ne
Yolume du clip audio pas I'entendre.

Réglage du niveau du wolurme ok

el i

‘{% annuler

R &initialiser

fig. 2
[ clip must g

e

Windows Movie Makepropose aussi la possibilité de démarrer et/odedminer un clip
sonore en augmentant ou diminuant le volume. Ctiguele clip choisi.
Dans le men(Clip, pointerAudio puis cliquer suApparition en fondwet/ouDisparition en

fondu(voir fig. 24).
mwcture 7

[m

Widén 4
Disparitior en Fondu

fig.24 | Mtemsens SN | . i

13) Enregistrer le montage vidéo :

Tant que l'on n'a pas terminé le montage, on reaiqtérét a enregistrer la vidéo car cela
demande du temps. Par contre, pour éviter de psairéravail, on peuEnregistrer le projet
dans le mentichier.

Donner alors un nom au projet et choisir le dossgestockage.

A la fin du montage, il faudra enregistrer ce dermiour qu'il soit diffusable.
Dans le mentrichier, cliquer suiEnregistrer le fichier vidéo

Plusieurs choix s'offrent :

- On peut stocker cette vidéo sur [e . .
caméscope a condition que [ol=\[§|E Assistant Enregistrement de la vidéo
possede une prise DV-in : cela permet | g iacoment de la vidso
conserver Ssa qua“té et de la diffus & quel emiplacement soubaitez-vous erregistrer la vidéo 7
facilement sur un téléviseur.

i A i | Boste de travail
Pour 9ela' dans Ia,premlere_ fenetr_e (\fcgr -’_‘j,-lgE_E_;E.slfe;a!:a\::rJén por 13 Jire ensuite, sur lordingteur,
25), cliquer surtCameéra DVWpuis surSuivant

3 i
| ) CDenregistrable
o, Enregistrer lavidéo pour la copier sur un C0 enregistrable

| Courrier électronique

e Entzgistres et envoyez la vidéo sous forme de pigce jointe 4
W Le'Web
i Enregistrez et envoves la vidéo & un fournisseur d'heberger
fig. 2 ]
= Caméra DY

Entegistrez 14 vidéo sur une bande dans la caméra 0 pour |

Réseau d'animation informatique dans les écol&aseie Page 11/12



Montage vidéo avec Windows Movie Maker 2

- On peut aussi I'enregistrer sur l'ordinateur lemigsissanPoste de travai(voir fig. 25).

Donner un nom au fichier a produire, choisir lesi®sde stockage et cliquer suivant
On dispose alors de 2 formats :

WMV par défaut : on obtient un fichier moins voluraux mais lisible seulement
sur un ordinateur. Laisser cocialité optimale pour la lecture.et cliquer sur
Suivant

* AVI: ce format a l'avantage de conserver une tgiajptimale tout en permettant
de transformer ensuite la vidéo dans d'autres fermealon le support (CD ou
DVD) choisi.

) ) Configuration de la vidéo
Commencer par Cllquer subfficher Sélectionnez la configuration & ubiliser pour erregistrer a vidéo, Cette configurs
. fichier de |a vidéo enregistrée.
plus de choix...

() Gualité optimals pour la leckare sur mon ordinateur (recommandé )

Cocher la casAutres parametres O auster 3 latalle dufichior s | _
Dérouler la liste et choisiDV-AVI %utresnaramétves: DR ) . ¥
(PAL) (voir fig. 26). e e TR

Yiden pour Pocket PC (plein écran 215 Kbits/s)
Yideo de gualité supérieure {grande)

C|iquel‘ sur Suivant : |a VidéO Yiden de qualité supérieure {petite)

Widéo pour lecture locale (2,1 Mbits/'s)

1 H Widé lecture locale (1,5 Mbits/s)
s'enregistre (cela peut prendre « Yidko pour réseat local {1, Mbitsis)
temps) . Yidén pour réseau local (763 Kbitsis)

Widéo pour large bande (512 Kbitsis)
Widéo pour large bande {340 Khitsis)
Widéo pour large bande (150 Khitsis)
Widéo pour RMIS (48 Kbits/s)
Détails de la configuratif¥idéo pour accés & distance (35 Kbits
f| 26 s {PALY K e
g . Type de fichier : AYL(Advidén de qualicé shérieure (PAL)
Yitesse de transmission {Yidéo pour lecture locale (PAL 2,1 Mbitsfs)
Taille de |'affichage ¢ 72 ¥idéo pour lecture locale (PAL 1,5 Mbitsfs)

14) Capturer une image dans une vidéo :
Windows Movie Makgpermet d'exporter une image capturée dans une.vidé

Lancer la lecture de la vidéo puis l'arréter adreit choisi. Au besoin, affiner a l'aide des
boutons Image suivante ou précédente (figir7)

Cliquer sur le boutorendre une phot\—) (celui de droite sous la fenétre d'apercu de la
vidéo).

Donner un nom a l'image, choisir le dossier d'atques cliquer sulEnregistrer
L'enregistrement se fait uniguement au format JPEG.
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